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him:l;’:, g6z ve bedenimizin pek  biiyitk  yorgunlufundan
dogan haritanin sihhati ve dolayisile degeri, nirengilerin

en ince ve dogru hesaplarla topografin isini kolaylastiracak
noktal rla kurulmasina, topograf tarafindan sapolarin ince
olarak halline, mevkiflefin saglam ve dogru olarak bulunma-
sma ve igin temiz ve tartilt islenmesine baghdir. Bu da siip-
hesiz evveld dikkat sonra 1yi netice veren usulleri kullan-
makla kazambr ki yazacagim bu usul bilinen diger usullarla
mevkif bulmada alinacak neticelerin en lyilerini vermektedir.

Peklinatuvarin gasirtti@, arama usulile mevkif bulmada
riizgdrin mani oldugu yerlerde bu usuliin verdigi muvaffaki-
yetli netice, inkar edilemlyecek kadar biiyiiktiir,

Biraz meleke peyda edildikten sonra da diger usullarin
hepsinden daha cabuk ve kolay ve % 95 saposuz mevkif
bulmaya yaramast itibarile de isimizin, yurdun ihtiyacina uy-
cun olarak daha cabuk ve ¢ok ¢ikmasina yardim eder.

Degerli topograf arkadaglarmices da bilinen ve tatbikinden

cok fayda goriiien bu usulii  alakadarlara tavsiyeyi faydal:

buldum:
I -~ Mevkif bulma isine baslamadan once bir kerre esas
noktasimn  pilangete  icerisine diglip dismedigini sgogida

wldigr ¢ibi kontrol ve takdir etmek (degerlemelk) gerektir ki
I uzamasi.
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Mesela: once pilancete tesviye edilip umumi hareket vi-
das1 sikistinhir, sonra ufki hareket vidasi ac¢ilarak pilangeteye
kendi ufkunda oynak bir durug verilir. Map iizerindeki b,c
noktalarmma mistiramn itimat hatti (¢izgi kenari) ustiinkor
tatbik edilerek ¢ medidlinin arazideki kargihgr olan C niren-
gisine b tarafindan kaba taslak teveih yapilir. Sonra aleti hig
oynatmadan ¢ tarafina gecilerek ve aletin tistiinden bakilarak
pilancete B istikametine cevrilir,

Bu aralikta ¢ikan zaviye yam aletin bu cevrilmede resm
et

Ve

gi kavs en az olarak kirk en c¢ok olarak yiiz altmig grat
yva bu ikisi arasinda ise esas noklamizin yani  yardumer
cizgilerin ¢atak noklast pilangete tzerine diiger kanaati elde
ediliv ve hemen ince tatbik ile ise baglamr.

2 — Ameliyat su sira ile gider:

a- Pilancete acik: mistiranin itimat  hatti (¢izgi kenar )
B. C balizleri~in map lzerindeki medlullart olan b, ¢ nokta-
larma ince olarak talbik ve b noktasi giya mevkifimiz imig
gibi C balizine bakilir ve aletin sakuli kih C balizinin orta-
s gosterdigi zaman ufki hareket vidasi sikigtirlarak pilan-
cete baglanmr.

b noktasindan mevkifimizin  bulunmasina esas olarak D
balizine bakilarak istikameli (dogrulamasi) celvelin itimat
hatti (¢izgi kenart) boyunca ¢izilir. Bu bize birinei yardimer
¢izgi olur, pilancete gevsetiliv. (D balizinin maptaki medlulu
olan d noktasimn diistiigi istikamete “dogrulamaya, bu an
icin bakilmaz )

b - Bu defa ¢ nokiasi mevkif imis gibi wistiranin  itimat
hatti ( cizer kenarr) ¢ b ooklalarma  tatbik edilerek B baizi-

nin ortase dletin gakull kilina tamam olarak  gelinceye kadar
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pilancete yavas yavas cevrilir. kil, balizi ortaladign zaman
pilancete sikistinlir. Yine d nin diigtiigi yola bakilmiyarak
mistiranin ¢izgi kenari ¢ den D balizine tatbik ediierek dog-
rulamasi ¢izilir. Bu da ikinci yardimer cizgimiz olur. Pilancete
yine gevsetilir

Levha — b.
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Goriilecektirki bu iki yardimer ¢izgi m gibi bir esas (6z)
noktasinda yekdigerine catarlar. Bu 0z noktasi ile d arasi

mistiranin uzunlugu nisbetinde bir birine ne kadar uzak olur-
larsa netice o kadar sahih ve gaposuz olarak elde edilecektir,
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Bu iki nokta arasi birbirine c¢ok yakin olursa mevkifi
saposuz hall tmek kabil olmadigi gibi 0z noktasi pilangete
disina diisiice de her hilde itimat dil'int (giiven ¢izgisini )
degistirmek gerektir.
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¢- m Oz noktasi bulundnktan sonra mistiranm  ¢izgi ke-
nar,, m ve d noktalarim tathik edilerek aletin  sakuli kih D
balizini ortalaymcaya kadar yavas yavasg cevrili ve pilancete
sikigtirthr ki iste simdi pilancetemiz tam olarak cihetlenmis
(yonlenmis ) olur. a, b, ¢ sekillerine bakinw.

Su hilde mevkif noktamiz iic¢iineii defa olarak buldugu-
muz ¢izgi (0z ¢izg si) Uzerindedir.

Fakat nerede?...
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Bunu bulmak i¢cin mstiranim ¢izgi kenart ¢ noktasma tat-
bik edilerek C balizine buakihr, dogrulugundan gelen ¢izginin
Oz ¢izgisine catthigi yer bir iki santim ileri gert olmak lizere
cizilir,

Keza b noktasina tatbik edilerek B balizine bakilir, evvel-
ki gibi ciziliv On, arka ve yanlanmizda goriinen N, I, K
oibi bagka balizler varsa kontrol mahiyetinde bu noktalarda
kendi medlullarindan bakilarak istikametleri cizildiginde hep-
sinin p gibi bir noktada parlak bir yildiz gibi toplandiklar
gorilir,

3 — Bu usulde sapolar; aleti koéti kullanmaktan, riizga-
rin firtina gibi sert esmesinden, hedeflerin iyi gortilememe-
sinden 6z noktasmm 6z balizi miirtesemine yakin diismesin-
den ve bu da birinci, ikinei noktalarin verdigi zaviyenin (ilk
misilde soylenmisti ) ya ¢ok buyiitk ve ya cok kiicik olma-
sindan dogar.

sapolar herkesce bilinen usuller ile halledilir.

4 — ki ii¢ senedenbori devam dizere tatbik ettigimiz bu
usuldan  duydugum memnuniyeti  yiiregimde saklarken bu
hususta kendilerinden feyz aldigim savgr deger bilgenlere de
icimde kaynayan minnetleri 1zhar etmegi bore bilirim.



