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Buraya kadar yaptigimiz agiklamalarda yaratuciligin ne oldugu ve yarati-
ciig1 etkiliyen faktorler iizerinde durmustuk. Bu ve bundan sonraki boliimde
ise yaraticilik olay: ve yaraticiik yontemleri iizerinde duracagiz.

Insan zekasmin yedi temel yetenegi vardir. Bunlar :

NN D=

Dikkatini toplama,
Gozlem dogrulugu,
Hatirlama,

Mantiki uslama,
Yargi,

Cagrisim duyarligs ve
Yaratici muhayyiledir.

Bu yetenekler gesitli sekillerde birbirinin igerisine girmis durumdadirlar.
Ornegin, ¢agrisim olabilmesi igin bir gozlem ve hatirlama olmas: gerekmektedir.
Mantiki yarg: igin de, ”Ne” ve ”Nasil” gibi sorular gerekir. Bu sekilde i¢ ige
bulunan bu yetenekleri daha anlasilir ve haurlanir bir hale getirmek igin asagi-
daki gibi bir dortli ayirim yapilabilir :

1.

2
3.
4

Alg giicii - gozleme ve dikkat etme kabiliyeti,
Tutma giicii - ezberleme ve hatirlama kabiliyeti,
Yarg: giicli - ¢ozlimleme ve yarg: kabiliyeti ve

Yaraticilik giicli - hayalinde canlandirmak, 6nceden sezinlemek ve
yeni fikirler meydana getirmek kabiliyeti.
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Alg giiciinde en 6nemli rolii gézlem oynar. Burada, gdzlem ile kastedilen,
sadece bakmak degil, gorme, duyma, hissetme, tadalma ve koklama gibi, ¢ogu-
muzun tecriibe ve bilgi adini verdigi duyulardir. G6zlem yapabilmek igin dik-
kat sarttir. Insami hayvanlardan ayiran nemli ozelliklerden birisi, bazi sartlar
yerine getirildigi taktirde, cok uzun bir siire dikkatini topliyabilmesidir. Yalniz,
doganin bizlere bir latfu olan bu yetenegimizin kiymetini bilmedigimiz igin,
bu yetenegi kullanma konusuna yeteri kadar 6nem vermeyiz.

Zihnimizin tutma giicii olmakla beraber, ¢ogu kez hepimiz adlar, yiiz-
leri ve olaylar: hatirhiyamadigimizi soyler dururuz. Siirekli olarak, onceden
olan olaylar: ve bunlarin sagladig: tecriibeleri bellegimizde geriye dogru iterek -
yeni tecriibeler edinmeye ¢alisiriz. 7

En fazla soziinii ettigimiz yetencklerimizden biri de yargi giiciimiizdiir.
Insan diigiinen hayvandir,” sozii bu yetenegin ovgiisiinden bagka bir sey de-
gildir. Yarg ii¢ boliimde ele alinabilir. Bunlardan iiki ¢oziimleme olup, bir bii-
tiiniin parcalarma ayrilmas: anlamina gelir. Ikincisi tahlildir ve parcalarin kiy-
metlendirilmesi hadisesini igine alir. Ugiincii boliim ise, ayrllan par(,:alarm
bir araya getirilmesidir.

Dérdiincii zihin giicii olan yaraticilik, bu k1tabm konusunu meydana ge-
tirmektedir.

Aslinda, boyle bir dortlii ayirim olduguna dair kesin bilimsel deliller ol-
mamakla beraber, yukaridaki ayirimi, konunun daha kolay anlagilabilmesi icin
yaptik. Gergek olan sudur ki, bu ayirimdaki ilk ii¢ zihin giicii, bugiin elektronik
beyinlerin ¢aliyma. alani igersine girmis olmakla beraber, insan beyninin en
giiclii diisiinme sekli olan yaratici muhayyile konusunda bu makineler tama-
men yetersizdir.

Burada sozii edilen muhayyile iki genis sinifta ele alinabilir. Bu s1mﬂar-
dan bir tanesi bizim kontrolumuz disginda ve kendiliginden olusan muhay-
yile tiiriidiir; ikincisi ise bizim kontrolumuz igerisinde olan muhayyiledir.

Kontrol edilemiyen muhayyile aym1 zamanda yaratici olmiyan diisiince
geklidir. Hayal gérme (halliisinasyon), ikinci bir sahsiyet belirtisi, onirik- delir,
_kébus, asagilik kompleksi ve mantal konfiizyonlar kontrol edilemiyen ve marazi
psikolojik hallerdir. Freud’un da soylemis oldugu gibi, her nevrozun hastay:
gergek hayattan uzaklastirma ve gergeklere yabanci birakma seklinde bir sonucu
-hatta amac:- vardir.” Kontrol edilemiyen muhayyile sekilleri arasinda ruhsal
bozukluklaria ilgili olmiyanlar ise: riiya, hayale dalma, iiziintii, korku ve hafif
depresyonlardir. Az dnce de soyledigimiz gibi bunlar yaratici olmiyan diisiince
sekilleridir ve konumuzun diginda kalmaktadir.

Kontrol edilebilen muhayyile ise dort kisimda ele alinabilir. Bunlar :

a) Goérme mubhayyilesi,
b) Vekileten mubhayyile,
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c) Bekleyis muhayyilesi
ve
d) Yaratici mubhayyiledir.

Gorme muhayyilesi olarak isimlendirdifimiz kontrollu hayal kurma
seklinde, hayalimizdeki gozlerin yardimu ile, daha once gormiis oldugumuz
bir yeri veya birseyi goziimiiziin oniinde canlandirabiliriz. Hatta bu muhayyile
kudretimiz o kadar giigliidiir ki, yalnizca tarifini okuyup duydugumuz bir seyi
de canlandirmamiz miimkiindiir.

Yaraticihifa biraz daha yakin olan vekileten muhayyile ise, kendimizi
bagkalarinin yerine koyabilmemize yarar. Bu tiir diisiince sekli insan yasanti-
siin her devresinde kullanilir. Kiigiik ¢ocugumuz kendini bir doktor yerine
koyar, veya daha ileri yaslarda kendimizi iinlii bir kisi olarak tahayyiil ederiz.
Bu tiir muhayyileye, “’baskalarina acima” da girmektedir.

Yaraticihifa en yakin muhayyile sekline bekleyis muhayyilesi diyebiliriz.
Bekleyis muhayyilesi kizgin komiirleri dokundugumuz zaman neler olacagini
kestirebilmemize yarar. Difer taraftan, tahmih; bu tiir kontrollu diisiincenin
bir seklidir.

Kontrol edilebilen diisiince sekillerinden sonuncusu yaratici muhayyile-
dir. Yaratict muhayyilenin gorevi arastirmak ve bulunami degistirmek seklinde
olmak tizere iki yonliidiir. Cogumuz yaratici fikirlerin birdenbire ortaya ¢iktigi-
m zannederiz. Aslinda bu tiir fikirler uzun zamanda iist iiste biriken fikirlerin
mahsiiliidiir. Ornegin, Newton bir Pazar giinii yercekimi kanununu buldugu
zaman, bu bulus o Pazar giiniiniin hadisesi degildi. Newton aslinda bu problemi
¢ozmek i¢in gok uzun bir siireden beri ¢alismaktaydi. Surasim1 hatirlatmak ge-
rekir ki, diger diisiinme sekillerinden farkli olarak, gergek yaraticilik hi¢ de oto-
matik bir hadise degildir. Hatta, kendiliginden yaratici fikirlerin ortaya ¢iktifin1
zannettigimiz bir anda dahi, bu giiciimiizii devaml olarak faal olmaya zorladig-
miz igin yaratic1 olabilmekteyiz. Iste bu nedenledir ki, yaraticilik sadece muhay-
yile degildir. Yaraticilik amag ve gayret ile ayrilmaz bir sekilde bir araya gelmis
durumdadir. Bizim konumuz ise, bu amag ve gayretlerin nasil isledigi ve bu is-
leyisin evreleridir.

A. YARATICILIK VE CAGRISIM

Cagrisim, psikolojik dinamizmin temel olaylarindan biridir. Duyu or-
ganlarina gelen uyarimmlarin biraktig: izlenimler iist iiste yenilenince imgeler
meydana gelir. Uyarimlar birer ad tasir. Bu ad ile, uyaricidan 6tiirii meydana
gelen imge arasinda bir baghlik kurulur. Oyle ki, 6rnegin aga¢ uyarimcisini du-
yunca ve okuyunca agacin tasarimi canlanir. Bilingte sadece teker teker nesne
adi ile onlarin tasarimu degil, pek ¢ok tasarim bu sekilde birbirine baglidir. Béy-
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lece muhayyile, hafiza ile birlikte hareket ederek bir fikirden digerine dogru
yol alir. Cagrisimin 6nem ve kuvveti 2000 yili askin bir siireden beri, Eflatun
ve Aristo zamanindan beri, bilinmektedir. Fakat problem ¢oziimiinde énem
kazanmaya baslamas1 ve psikolojik yonden incelenmesine en fazla 20 inci yiiz-
yilda baglanmistir. Bu konuya en fazla katkida bulunan psikolog ise, 1900 yilin-
dan kisa bir siire 6nce, Edward L. Thorndike olmustur.

Cagrisim yolu ile problem ¢6ziimii basit olarak su sekildedir: Coziimiine
cahigilan bir probleme, ¢agrisim yolu ile, daha énceki bilgilerden, énce biri sonra
digeri ¢dziim yolu olarak uygulamir. Bu uygulamalar sirasinda basarili olmiyan
¢oziim yollar: terkedilir; basarili olanlar ise tekrarlanarak korunur ve geligti-
rilir. Bunun sonucunda probleme en uygun tepki (response) bulunmus olur.

Goriilecegi gibi ¢agrisim, bir yonii ile 6grenme teorilerinden, yanilma
ve deneme yolu ile 6grenme teorisine benzemektedir. Diger yonii ile, tekrar-
lamaya dayanur. Cagrisim kanunlarini ii¢ ana grupta toplamak miimkiindiir:

1. Bir arada veya birbiri ard: sira algilanmaya aligilmis nesneler, olay-
lar ve bunlarin imgeleri (tasarimlari). Bir bebek ayakkabisi gordiigiimiiz zaman
bebegi hatirlamamiz buna bir 6rnektir.

2. Birbirinin karsit1 olan nesneler, olaylar ve bunlarin imgeleri. Bir
ciice gordiigiimiiz zaman, iri yar1 bir insam hatirlamamiz buna bir Srnektir.

3. Birbirine benziyen nesneler, olaylar ve bunlarin imgeleri. Bir aslan
resminin, kediyi hatirlatmas: buna bir 6rnektir.

Burada, baski altnda ¢agrisim yolu ile problem ¢oziimii ad: verilen bir
teknikten s6z etmek istiyorum. Bu yéntemin diger problem ¢ozme yoOntemle-
rine olan iistiinliigii ise 6grenim siiresinin kisaligidir. Bu yontemin ogrenilmesi
genellikle iki ii¢ saniyeden, en fazla dért saniye kadar degismektedir. Yapilacak
is elinize bir kagit alip ortasindan bir ¢izgi ile iki kisma ayirmak ve sol tarafa
problemi yazmak olacakur. Bundan sonra kigidin sag tarafindaki bosluga bir
arkadasiniza veya karmiza akla gelen gelisigiizel birkag kelimeyi yazmasim
soyliyeceksiniz. Bu kelimeleri sizin kafanizdan diisiiniip yazmanizin bir sakincas
oldugu icin baskalarmna yazdirmak yoluna gidiliyor. Fikrinizin ¢ozlimii aranan
problem ile dolu olmasi nedeniyle, yazacaginiz kelimeler yine ¢agrisim yolu ile
geleceginden pek faydali olamaz. Fakat size boyle bir yardimda bulunacak bir
kimseyi bulamadigimiz zaman yapabileceginiz bir baska $ey, mecmua, gazete
gibi ok rekldm ve degisik yazilar bulunan yaymlar veya bir liigat1 gelisigiizel
karigtirarak bazi kelimeler bulmaktr.

Bu kelimeler yazildiktan sonra zihnimizin ¢agrisimdaki hizindan fayda-
lanilarak gelisigiizel diisiinmeye baslariz. Problem belirlenmis oldugu igin,
bulunacak 6geler problemin ¢éziimiine iliskin olacaktir. Buna II. Diinya Harbi
sirasindaki uygulamadan bir ornek verelim. Coziimlenmesi gereken sorun,
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kesif diisman atesi alinda 8 metre genisligindeki bir akarsudan 600 askeri ge-
¢irmektir. Baski altinda c¢agrisim yolu ile problem ¢dziimiinde kullanilacak
kelimelerden birisi “’karinca” dir. Yapilan arastirmalar karincalarin bir akar-
sudan gececekleri zaman birbirlerine kenetlenerek tek sirali bir képrii kurduk-
larim ve digerlerinin de kurulan bu képriiden faydalandiklarini ortaya ¢ikardi.
Bu, su sekilde oluyordu: Tek sirali zincir tamamlandiktan sonra kargi tarafa
ilerlemisolan karinca yiiriiyor ve akarsuyun geri yondeki ucuna bir bagka karinca
takiliyor ve On taraftan bir karinca daha sudan ¢ikiyor. Bu sekilde aslinda arala-
rinda higbir iliski yokmus gibi goriinen akarsulardan asker gegirmek ve “’ka-
rinca” lar arasinda bask: altinda bir iligki kurulmus oluyordu.

Calisma Ornegi
Problem Kelimeler

Nirengi noktalarini belirlemek BIRA - insan bira igtigi zaman pek fazla

icin dokiilen kursunlarin ¢alin- sarhos olmaz ama bas1 doner - zaten, bira
masini ve yerinin kaybolmasini artik- alkollii icki sayilmiyor - insan fazla
Onlemek igin ne yapmak gere- icki igtigi zaman ¢evresine zararli olmiya
kir ? bashyabilir - ¢evresine ve topluma zararli

olan insanlar Harita Genel Miidiirligi’niin
nirengi noktalarinda kullanilan isaretleri
s6kerek imha ediyorlar - bunun asil sebebi
cahillik - halkin bu konuda egitilmesi ge-
rekir... ve saire. '

MAYIS - Bu ayda biitiin agaglar yesermiye
baghiyor - kis mevsimini de hi¢ sevmem,
ciinkii hersey ¢ok kuru ve hava ¢ok soguk
oluyor - nirengi isaretlerinde aga¢ ¢atmalar
kullaniliyor ama bunlar acaba yeteri kadar
kurumus mudur? - kisin esen riizgirlar bu
agaclar1 yerinden uguramiyacagina gore
odundan faydalanmak istiyenler tarafindan
¢alimiyor bunlar - o halde isaretlemenin
daha iyi bir geklini bulmak gerekiyor -
agac yerine topraga gomiilii plastik borular
kullansak da olur galiba...

B. METODLU YARATICILIK

Yaratiaa diigiincenin, karsilagilan bir probleme tatmin edici bir ¢dziim
bulmak amact ile uygulanan ydntemlerin tiimii oldugu konusunda bir fikir
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birligine varilmis oldugu kamisindayim. Yalmiz, sozii edilen bu yontem nasil
birseydir? Her zaman aym yontem mi uygulanmalidir? Genel bir yéntem ko-
nulabilir mi?

Yapilan arastirmalar birgoklarinin yaraticihik gabalarinda suurlu bir yon-
tem uygulamadiklarim ortaya ¢ikarmustir. Diger taraftan g¢ok yaratici olarak
bilinen bazi kimselerin, kendi baslarina, deneme ve yamlma yolu ile bir sistem
kurmus olduklar1 ortaya ¢ikmis olmakla beraber bu sistemi anlatmakta gu(;luk
cektikleri Ogrenilmistir.

Biitiin arastirmalar asagidaki yontemin bulunmasina yol agmustir :

Biresim - Sentez (ayrian bilgilerin tekrar biraraya getmlmes1)
Ispat (gikan sonuglarin degerlendirilmesi)

1. Yonelme (problemin belirlenmesi)

2. Hazirhk (olay ve hadiseler hakkinda bilgi toplanmas:)

3. Coziimleme (ilgili bilgilerin analizi)

4. Varsayim (¢bziim konusundaki gesitli fikirlerin derlenmesi)
5. Kulucka

6.
1.

Bu yontem yaraticthk hadisesinin biitiin evrelerini igerisine almaktadir.
Yanliz, herseyden onemlisi, bu derece intizamli olmas1 nedeniyle problem ¢o-
ziimiinde fazla faydal olmaktan uzakur. Gergek hayatta ¢oziimlenmesi gereken,
sorun belirlendikten sonra, hig kimse ugragip bu konuda bilgi toplamaya calis-
maz. Hatta biraz sonra da anlatacagimiz gibi bilgi toplamamin bazen gesitli sa-
kincalar1 da vardir. Biitiin mesele, yaratici ugraslarda bulunan kimselerin, yap-
tiklan igi, diizenli, mantukh ve saygiya deger gostermek amac ile, yaraticihig
oldugundan bagka bir duruma sokmalarindan ileri gelmektedir. Yapilan arag-
tirmalarin bilyiik bir ¢ogunlugu, yaraticihifin gergekte birhayli diizensiz ve
mantik silsilesine uymiyan bir hadise oldugunu ortaya ¢ikarmstir.

Yaraticilik hadisesinin incelenmesi de oldukga karigik bir sorun olmustur.
Bu karistkligin nedeni ise, bir olay olmasi nedeniyle, yaraticiigin daima hareket
halinde olmasidir. Bir mucide $u anda ne oluyor” diye sordugunuz anda ya-
raticih@1 sona erer ve mantiki zekisi 6ne gegerek onu ne oldugunu hatirliyamiya-
cak kadar, olaydan uzaklagtirir. Gerek Harita Genel Miidiirliigii’'nde olsun,
gerekse disardaki iliskilerimde olsun, yaratici olarak tamidigim kimselere bu isi
nasil basardiklarin1 sordugum zaman aldigim cevap ¢ogu kez, »Bir siire diigii-
niiyorum ve gegmis tecriibelerimden ve gordiiklerimden faydalanarak aradigim
seyi ortaya ¢ikartyorum.” oldu. Yukarida da agiklandig: gibi bu yaratici kimsele-
rin hepsi kendilerine gére bir yontem bulmus olmakla beraber bu yontemi agik-
lamak konusunda aciz kalmaktalar.
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Simdi yaratic1 diigiincenin evrelerini teker teker ele alalim :
1. Yonelme

Bir probleme yonelmek demek, o problemi kat’i gizgilerle belirlemek ve
o konuya ilgi géstermek demektir. Cogu kez yeni ve ise yarar bir fikir tesadiifen
ortaya ¢ikiyormus gibi olursa da, bu fikri bulan kimse aslinda belirli bir siireden
beri bu isin pesindedir. Her bulus bir tesadiif eseri olamiyacagina gore amaci-
mizm ne oldugunu tam ve kat’i bir sekilde belirlememiz gerekir. Problemin
ortaya cikmasi iki sekilde olabilir: Ya problemi biz kendimiz yaratiriz, ya da
bu problem bize sartlar dolayis: ile verilir.

Probleme yonelmede en onemli faktorlerden birisi meraktir. Bu konu
hakkinda daha 6nce vermis oldugumuz bir 6rnekte naylonun nasil bulundugunu
anlatmiguk. Hatirlanacag: lizere, naylonun bulunmasi, molekiillerin yiginlar
halinde bulunmak yerine diziler halinde bulunmas: sirasinda ne olacaginin me-
rak edilmesi ile olmustu.

Problemin belirlenmesinde uygulanacak en iyi yol, problemin yazilma-
sidir. Hatta kendimizi yaratici olmaya zorlamak istiyorsak yazarak belirledigi-
gimiz bu problemi herhangibir kimseye vermemiz en iyi yoldur. Boylece kendi-
mizi probleme bir ¢6ziim yolu bulmaya zorlamis oluruz. Tabii, problemin ya-
zilarak belirlenmesinde takip edilecek en iyi yol, hedefin fazla genis secilme-
mesidir.

Problemi belirlemek ve amacimiz1 yazih olarak ifade etmek isi halletmeye
yetmemektedir. Bundan sonra yapilacak is, problemde ¢ozmek istedigimiz
seyi ortaya ¢ikarmaktr. Cozmek istedigimiz seyi ortaya ¢ikarabilmek icin bize
en yararli olan vasita ise, gesitli sorular sormaktir. Amacimiz nedir? Mamulii
nasil daha iyi goriiniislii ve daha ucuza yapabiliriz?

Nasil daha kullamishh bir hale getirebiliriz? S6yle bir soru ele
alalim: Vazifemiz daha iyi fare kapam1 yapmakur. Bunu nasil yapabiliriz?
Farelerin zeka oyunlarina alet olmiyacak bir kapan icat edecek kimse, diinya-
nin en zengin insan1 olmaya namzettir. Yapacagimiz is nedir? Fareleri ortadan
kaldirmak degil mi? Cok iyi bir kapan yaptigimiz taktirde istedigimiz kadar
fare yakaliyabilecegiz ama ortaya bir bagka sorun ¢ikiyor: Yakaladigimiz bu
kadar fareyi nasil ortadan kaldiracagiz? Diinyanin heryerinde tahmin edemiye-
ceginiz kadar ¢ok sayida fare yakalanacagina gore, probleme daha degisik bir
agidan bakmak miimkiin olabilir mi acaba? Hem bir kapan hem de fareleri orta-
Iig1 kirletmeden yok edebilecek bir sistem. Daha baska ne yapilabilir?
Amacimiz fareleri yakalamak mi?, yoksa yok etmek mi? Herhalde yok etmek.
O halde daha bagka bir gare diisiinebilirmiyiz? Ornegin biitiin erkek fareleri
kisirlagtiracak bir sistem. Bu nasil olabilir? Radyo ve televizyon vasitasi ile belir-
1i bir frekansta yayin yapildigi zaman erkek fareleri etkilemek miimkiin olabilir-
mi acaba? Boylece farelerin ¢ogalmasmnin Oniine gegtigimiz anda ¢are proble-
mini de, belirli bir siire sonra ¢oziimlemis olmaz miy1z?
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Yukaridaki ornekte belirli bir problemle baslayip amacimizi da belirlemis
olmamiza ragmen problemin 6ziine indikge amacimizda bir degisiklik meydana
geldi. Ashinda bilim adamlarimin birgogunun buluslar1 bu sekilde olmustur.
Ornegin, iinlii otomobilci Ford’un asil amaci iyi bir lokomotif bulmakts. Ge-
neral Motors sirketi, otomobil egzoslarindan daha az zehirli duman ¢ikaracak
bir yakit ararken yiiksek oktanli yakit1 buldu. Biiyiik bir cam sirketi 1s1nmasina
ragmen ¢atlamiyacak bir cam bularak bunu demiryollarindaki 151kl isaretlerde
kullanmay1 amaglarina ragmen buluslar1 daha sonra biitiin evlerin mutfaklarina
kadar girerek igerisinde yemek hazirlanabilen, ayni kapla pisirilebilen ve buz-
dolabinda saklanabilen Pyrex’i olusturdu.

Yaratia1 diistincenin bu ilk evresinde yapilacak islerden birisi de amacimi-
z1 bir denemeye tabi tutmaktir. Bu sebeple, amag gegici olarak belirlendikten
sonra mantiki uslama yontemi ile bir yargilamaya yonelmek en iyisidir. Bu is-
lem, daha isin basinda, gabalarimizin ne dereceye kadar basarili olacagim orta-
ya ¢ikaracaktir. Netice olarak, ispat, daha yonelme safhasinda kullanilabilir.
Bundan sonra yapilacak is ise hazirliga gegmek olacaktir.

2. Hazirlik

Yaraticihk olaymin ikinci evresi olan hazirhk iki tiir bilgiyi gerektirir:
Bunlardan ilki daha 6nce edinmis oldugumuz genel bilgiler, ikincisi ise prob-
lemin ¢6ziimiine baslandiktan sonra toplanmaya bagsliyacagimiz 6zel bilgilerdir.

Bildiklerimizi hatirlamamiz, yaraticilik olayinin itici giicii olmaktadir.
Bu arada asil 6nemli fakt6r bu bilgilerin degeridir. Baslangigta belirtmis oldu-
gumuz gibi asil degerli olan bilgi kendimiz tarafindan tecriibeye dayanarak
saglanan bilgidir. Tecriibe ile kazanilan bilgi herzaman kuru kuruya okumak, din-
lemek ve gdzlem yapmak suretiyle elde edilen bilgiden gok daha falydahdir.
Yalniz, yaraticithga baslamadan 6nce derlenecek bilginin miktar1 konusunda
bilim adamlar1 tam bir goriis birligine varmus degillerdir. Birgoklar1 bilgi ile
dolup tasincaya kadar bilgi toplamak taraftaridirlar. Unlii sartlandirma deneyi
bilimcisi Pavlov: “Kuslarin kanadi kadar sahane bir bulus olamaz. Eger bu kanat-
lar havay1 gecirmiyecek bir sekilde olmasa idi kuslarin u¢masina imkan olamaz-
du. Veriler de bilim adamlarimin havasidir. Bu hava olmasa idi ugmamiza imkéin
olamazdi.” diyor.

Diger taraftan birgok bilim adam: da bilgi toplamanin sinirli olmas: gerek-
tigini belirtmektedirler. Bunlara gore yaraticiik olayinin yanhs bir evresinde
toplanacak olan veriler hayal giiciinii bir batakhigin igerisine itebilir.

Yapilan arastirmalar, probleme bir ¢6ziim yolu ararken gereginden fazla
aragtirma yapmamn bir¢cok mahzurlar1 oldugunu ortaya ¢ikarmistir. Bunu
kendimiz de deniyerek gorebiliriz. Iki sorun ele alalm ve bunlardan birisinin
¢oziimii icin gok genis bir arastirma yapalim. Digerinde ise aragtirmaya geg-
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meden 6nce o konudaki temel verilere baktiktan sonra 50 ile 100 kadar varsayim
ortaya atalim. Bu varsayimlar ortaya atildiktan sonra yapilacak bir aragtirma
bunlar arasindan daha basarili bir segim yapmamizi sagliyacaktir. i1k galisma
seklinde ise o kadar fazla sey 6grenmis olacagiz ki, kendimizi birtakim 6nyargi-
lardan ve sartlandirilmishiktan kurtaramiyacagiz. Bunun en giizel ornegini
Wright kardeslerin ugmay1 basarmalarinda gérmekteyiz: 22 Ekim 1903 giinii
o devirde Amerika Birlesik Devletlerinin en iinli b,lim adamlarindan bir olan
Profesor Newcomb ile bir gazetenin yaptig1 miilakat soyle idi:

»Kusun ucabilmesi demek, hi¢cbir zaman insanin ugabilmesi demek de-
gildir. Bir ucak sahibi olmus mutlu bir kisinin saniyede 30 metreye ulasan bir
siiratle havada siiziildiigiinii tahayyiil edin. Bu ugag: havada tutan yegine sey
siiratidir. Peki, nasil olupta duracak bu adam? Bir defa siiratini azalttimi bagli-
yacak siiratle yere diismeye. Peki, bu koca makineyi hasara ugratmadan nasil
konacak yere? Hi¢ zannetmiyorum ki mucitlerin en yaraticis1 dahi, boyle bir
zorlukla nasil basedebilecegini oturup ispat edebilsin.”

Bu miildkattan ellialt giin sonra Wright kardesler ugtular. Kendilerinin
bu profesérden bir iistiinliikleri vardi, bu isin yapilamiyacagim bilmiyorlardi.

Bazi kereler, ¢oziimlenmesini istedigimiz sorun hakkinda bilgi edinmemiz
gerektigini farketmemize ragmen, bu bilgilerin ne oldugunu kestirmekte giic-
liik cekebiliriz. Bu durumda yapilacak en iyi sey arastirmay: gelisigiizel yiirtit-
mektir. Ornegin, mamuliimiiz icin yeni bir ambalaj hazirlamak istiyorsak,
cesitli magazalar1 dolagarak bilgi toplamaya calisabiliriz. Arastirma, hem agik
fikirlilik, hem de genis bir goriisii gerektirir. Yapilan arastirmada igin esasmi
bulabilmek amaci ile ’nasil” ve ”neden” gibi sorular sorarak miimkiin oldugu
kadar derine inmek gerekir. Bazi durumlarda ise, ¢oziimlenecek sorun ile dog-
rudan dogruya ilgjli konular yerine, o konu ile ilgili konularin aragtirilmas: daha
faydali olabilir. Ornegin, kansizliga (anemi) neyin sebep oldugu konusu aras-
tirihirken kemiklerin igerisindeki iligin alyuvarlar1 yapislar: izlenmis, daha sonra
bu olay1 hizlandiran elemanin folik asid oldugu tesbit edilince, kansizhifin en
iyi caresinin karacigeri daha iyi ¢alisir bir duruma getirmek oldugu ortaya ¢i-
kartmusti. : .

Aslinda arastirma konusu iizerinde pek daha fazla durmaya gerek yoktur.
Cogumuz egitimimiz sirasinda, cesitli konularda aragtirma yapmak durumunda
kalmugizdir. Arastirmada onemli olan: a) Konunun hem bizi hem de okuyacak
olanlar ilgilendiren bir konu olmasi; b) Segilecek olan bashign gerek arastir-
malarimiz1 kolaylastirmak yoniinden bize yardimci olacak bir sekilde agik se-
cik, gerekse, okuyucunun iigisini gekecek bir sekilde tesirli olmasi; ¢) Arastirma
yapilirken zorluklar1 rahat Kkarsiliyabilmek icin konunun -basarih bir sekilde
analiz edilmesi (uzunluk, okuyucu kitlesinin kimlerden olustugu, yazin ha-
zirlanmasindaki amag, konu hakkindaki bilgilerimizin kiymetlendirilmesi gibi);
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d) Metnin tecriibe, gézlem, muhayyile ve bagkalarindan duyulanlar ile oku-
nanlara dayandirilmasi; €) Anlasilir bir dilde yazilmis olmasi; ve ) Eger bir kii-
tiiphaneden istifade edilecekse kiitiiphanenin iyi taninmasi (referans kitaplari-
nun yeri, siireli yaymlar, genel konulu kitaplar) gereklidir.

3. Coziimleme

Yukarida yapilan agiklamalarda, ¢oziimlemenin, amacimizin agikhik ka-
zanmasi ve hedefimizin tam olarak belirlenmesi bakimindan, hazirlik sirasinda
¢ok dnemli bir rol oynadig1 ortaya ¢ikmug bulunmaktadir. Coziimleme sayesin-
de hazirlik galismalar1 daha dogru bir yéne gevrilmis olur. Boylece, daha sonra
yaraticilik gayretlerimiz sirasinda biiyiik dl¢lide ihtiyactmiz olacak olan zam:n
ve gayretlerimizdén tasarruf etmis oluruz. Hatta ¢dziimleme, yaranc diisiince-
ye yardimcr oldufu kadar yargsal diisiinceye de faydal olur. Coziimlemenin
faydalarmdan bir tanesi problemin gerekli oldugunu tayin etmektir. Bu sayede
de yaratia diisiinceyi engelliyen bazi faktorlerin ortadan kaldirilmas: miimkiin
olur. '

Analizin her tiirliisii ¢agrisim giiciimiizii arttirdig1 gibi yaraticiligimizi
da besler. Caba nasil yaraticiim temeli ise, sorulacak esitli sorular da analizin
esasim1 meydana getirir. Sebep ve neticenin, gogu kez bulunmas: gereken ko-
nular olmasi nedeniyle, *ne icin” sorusu gok 6nemlidir. Béylece olayin “ne
ve “nicin” lerine inmeye baslariz.

Sonu¢ olarak sunu sdyliyebiliriz: Yaraticihia hazirlanirken yapilacak
olan analiz, bildiklerimizin birbiri ile olan iligkisini bulmamiza yardim edebile-
cegi gibi, calismalarimizin bir diizen igerisinde yiiriimesini de sagliyacaktir.
Oyle bir diizen ki, elimizdeki sorunlarin ¢oziimlenmesinde bir harita gibi yolu-
muzu bulmamiza yardim edecektir. o '

4. Varsaymm . o _ ELT g

- Probleme yonelip, goziim igin ihtiyag duyulacak yeteri kadar bilgiyi top-
ladiktan sonra yapilacak. is, problemin ¢oziimiinii meydana getirebilecek var-
sayumlari biraraya toplamak olacakur. Bu evrede énemli olan, miimkiin oldugu
kadar ¢ok sayida ihtimali toplamakur. Ortaya. gikacak bu varsayim-veya teori-
lerden bir tanesinin aradifimuz cevap olma ihtimali-vardir. Diger taraftan, bu
varsayimlar yazidikga, daha yeni varsayimiar hatirlanarak problemin ¢bziimiinde
en yararh olacak bir varsayima ulagsmak miimkiin olabilir.

Elde etmis oldugumuz bilgilerin 15181 altinda bir cevap aranirken, dzel
durumlar1 genel durumlarla bagdastirmak gerekir. Varsayim elde etmenin en
iyi yontemi, hadiselerle hadiselerin, fikirlerle fikirlerin arasindaki iligkinin bu-
lunmasidir. Bunun yerine sunu; kiigiik yapma yerine biiyiik yapmayi tasarla-
dinuz siirece tiime varim (endiiksiyon) yolu ile hem daha ¢ok sayida varsayim,
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hem de daha basarili ¢dziim yollarina ulasmis oluruz. Bu ¢alisma seklinde de
daha once soziinli etmis oldufumuz ¢agrisim yetenegi ¢ok 6nemli bir rol oy-
niyacaktir.

Birgoklar: fikir ¢alismalarinda hicbir teknigin uygulanamiyacagmm ileri
siirmektedirler. Eger teknikle kastedilen kat1 bazi kurallara uyulmas: ise, ger-
gekten de dogrudur bu tasarim. Buna ragmen baz1 prensiplerin uygulanmasi
gereklidir. Bu prensipler degisim, birlesim ve iliskidir. Bunlardan degisim her iki
prensibi de igerisine alir ve muhayyilemizi bir mekik gibi oraya buraya isletme-
mizi gerektirir. Aslinda yeni gibi goriilen her fikir, eski fikirlerimizin su veya
bu sekilde birbiriyle iliski kurulup bir birlesim halinde yeniden sunulmasidr.

Sorunlara ¢6ziim yollar1 araken dikkat edilmesi gereken en énemli husus,
ayan beyan gibi goriinen basit konular1 dahi cok biiyiik bit titizlikle ele almak-
tir. Muhayyilemizi ne kadar serbest birakirsak, isimize yariyacak bir cevabi
bulmamiz o kadar muhtemeldir. Marazi bir hali olmiyan biitiin insanlarda ¢ag-
risim yolu ile ya benzeterek ya da sesler vasitasi ile vasat fikirler ortaya cikar.
Fakat bir de marazi durumlar olan ruh hastalariin durumlarim ele alirsak
en akil almaz seyleri tahayyiil ettiklerini goriiriiz. Varsayimlar elde etmedeki
amaglarimizdan birisi de kaliteden gok miktar olduguna gore yapilacak en iyi
sey, tipki bir ruh hastas: gibi aklimiza gelen en ¢ilginca fikirleri dahi hemen
kafamizdan disar1 atmak olmalidir. Bu sayede hem diisiincelerimizde tikaniklik
yapan konular disar1 atilmis, hem de belki bu gilginca fikirlerin arasinda ise ya-
riyabilecek hale getirilmesi miimkiin olan bir diisiince bulunmus olacakur.
Cok yaratic1 olarak bilinen Pastor’iin bu 6zelligi soyle tarif ediliyor: ”Bu adam,
durmak bilmeksizin dogru teoriler ve yanhs tahminlerde bulunan hirsh bir
zekiya sahiptir. Oyle ¢ikislar yapar ki, bunlar kdy bayramlarinda gelisigiizel
ateslenen havai figekler gibi saga sola dagiliverirler.”

Az once ¢ok sayida varsayim elde etmemiz gerektifinden s6z etmistik.
Gergekten de, ne kadar fazla varsayim bulursak, bunlardan ige yarar bir tanesini
bulmamiz da o derece ihtimal igerisine girer. Bu arada sunu da unutmamak
gerekir ki, ne kadar ¢ok sayida ihtimal diisiinebilirsek, ¢agrisim yetenegimiz
de o derece faydah olabilir. Yapilmas: gereken islerden birisi buldugumuz
varsayimlar1 bir liste geklinde yazmaktir. Bikmadan usanmadan, kendi kendi-
mize ”Daha baska ne var?” diye sormamiz gerekir. Unutmamak gerekir ki,
miktar sonunda daima kaliteyi de beraber getirir.

Bilimsel ¢aligmalarin birgogunda siirekli olarak deneyler yapilmas: gerek-
lidir. Bu deneylerin yapilmasi efer maket yapilmasim gerektiriyorsa, aym se-
kilde bikmadan usanmadan maket hazirlayip dogru olan ¢dziim yolunu aras-
trmak gerekir. Mikroskopun mucidi Leeuwenhoek, bu tiir ¢ahismalarinda o
kadar ileri gitmistir ki, bir defasinda bilimsel ¢alisma yaparken isi iyice azitip;
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biberin niye ac1 oldugunu bulmaya ¢alismistir. Bu konudaki varsayimlarindan
birisi de her biber zerresinin iizerinde bir diken oldugu ve bu dikenin dile bat-
ug idi.

Yarauc: diigiincede varsayimlarin, bir ilham gibi, bir 151k gibi aniden ¢1k-
tug1 zannedilir. Aslinda boyle bir sonuca varan arastiric1 gok uzun bir siireden
beri o konu iizerinde ¢alismakta ve diisiinmektedir. Bu durumun ressam ve
heykeltraslarda daha fazla oldugu zannedilmekle beraber, bilim adamlarinda
da pek farkli olmadig1 yapilan aragtirmalar sonucunda ortaya ¢ikmustir.

Biitiin bu ¢abalarimizin sonunda héld basarili olamamus isek, ilk yapilacak
iy, biitiin ¢ahsmalarimizi en bagindan itibaren bir defa gozden gecirmekir.
Bu sirada hem derlemis oldugumuz bilgileri incelememiz, hem de basta tesbit
ettigimiz amac1 yeniden ele almamiz gerekir. Biitiin bunlar yapilirken, ¢ok sa-
yida varsayim aramaya devam etmemiz sarttir. Edison soyle diyor: “Herseyi
denemeye raziymm - hatta Limburger (*) peynirini bile.”

5. Kulugka

Yaraticihk olaymin, suurlu bir ¢abay: gerektirmeyen veya cok az gaba
gerektren béliimii kulugkadir. Tipta bu terimin anlami, bulasici bir hastaligin
gelisme devresidir. Yaraticiliktaki anlamu ise fikirlerin kendiliginden suural-
tndan suuriistiine tagmasidir. Shakespeare’e gore kulugka, *’Mubhayyilenin,
bilinmiyen seyleri sekillendirdigi ruh halidir.”

Kulugka iki safhada olusur. Birinci safhada suuraltinin herhangibir prob-
lemi faal olarak ele almas1 gerekir. Ikinci safhada ise, bu faal cabaya suurlu bir
dikkat verilmesi gerekir. Coziimlenmesi gereken bir sorun ile kargilagilan zihin,
suuraltundaki ¢agrisim, imge ve hatralarin arasinda ise yarar bir ¢oziim yolu
bulunup bulunmadigim aragtirir ve bunlar arasinda en tatmin edici olan bile-
simi suuriistiine iterek ortaya ¢ikarir. Ashinda bu hadise bir giinliik yasantimiz
scerisinde o kadar stk meydana gelir ki, suuriistii problemin ¢oziimiine iliskin
olmiyan ¢6ziim yollarmi hi¢ nazar: itibare almamaya sartlanmis durumdadir.
Hatta bu sartlanma o derece kuvvetlenmistir ki, bu tiir ¢ilginca fikirler ancak
yar1 uyku veya uyku halinde oldugumuz zamanlarda ortaya cikabilmektedir.

Yaraticilik olayinda bu derece faydalandigimiz kulugkanin bagarisinin
sirr1 nedir acaba? Bu konudaki teorilerden ilki i¢ gerilim seklindeki suuralt
¢abalara iliskindir. Yaraticiik hemen hemen tamamen konuya gésterilen ilgiye
bagli olduguna gore, kendimizi belli bir noktanin tesinde zorladigimiz taktirde
yapugimiz isten sikilmaya baslariz. Bu sikilma ile, konudan biraz uzaklaginca,
yaraticiik arzumuz yeniden kamgilanur.

(_") Limburger peyniri kuzey bat1 Avrupa’da yapilan berbat kokulu bir peynirdir.
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Ikinci teoriye gore de, ¢agrisim giiciimiiz serbest birakildig1 oranda fay-
dalidir. Kulugka sirasinda serbest kalan bu giic, diisiincelerimizin en gizli kose-
lerine kadar uzanip, kenarda kisede sikigmis fikir bilesimlerini meydana ¢ikarir.

Kulugka devresi hernekadar suurlu bir ¢aba harcanmasim gerektirmezse
de, basarili olabilmesi i¢in, iyi bir ortamin hazirlanmasinda yapabilecegimiz
bazi seyler vardir. Bunlar: kisaca ele alalim.

Sag trasi olmak, ¢evremizden rahatsiz edilmedigimiz siirece fikirlerimizi
serbestce dolastirmak icin ideal bir ortamdir. Monoton makas sesleri arasinda
diisiincelerimiz kendiliginden baska konulara dalip gidebilir.

Uykunun ise 6zel bir yeri vardir yaraticihk ¢abalarimizda. Uyku, hem
¢agrigim giiciimiiziin siiratle ¢alismasina yardim eder, hem de zihni enerjimizi
toparlamamizi saglar. $oyle bir kestirmek cok faydali olabilecegi gibi, rahat
ve derin bir uykuya dalmak ¢ok daha faydalidir. Yalmz dikkat edilmesi gereken
sey, uykudan uyanir uyanmaz derhal ise sarilmak yerine, biraz agirdan alip,
yavas davranmakur. Bundan amag, uyku sirasinda filizlenmeye bashyan fikir-
lerimizin, fiziki baskilarla kaybolmasina, solmasina, sebep olmamaktir.

Tras olmak ¢ok Kkidsik bir fikir makinesidir. Bundan biraz bahsetmistik.
Biiyiik kompozitor Brahms, en parlak miizik buluslarinin ayakkabllanm boyar-
ken ortaya ¢iktifini sOylemistir.

Daha etkin ortam hazirlama sekilleri arasinda ilk tavsiyemiz: yapacagimz
ise miimkiin oldugu kadar erken baslamanizdir. Ayrica, yaratici ¢abalarmizdan
bir sonug alamamaya bagladifiniz anda, sikintilardan kurtulmak icin daha degisik
bir problemi ele alabilirsiniz. Yalniz sunu hemen hatirtlatayim ki, daha degisik
bir problemi ele alirken, elinize bir kitap ahp okumayl, hele konunuzun disinda
birseyler okumay1 hicbir zaman akliniza getirmeyin. Okuma, kulugka devresindeki
viicut ve zihin istirahat: sirasinda en tehlikeli yontemdir. Yiiriiyiige ¢ikmak veya
bir konsere gitmek tavsiye edilebilir. Konsere gitmek yerine, evde otomatik bir
pikap ve miizik dinlemek de miimkiindiir.

Bilim adamlar: béylece bulmus oldugumuz ¢6ziim yollarini ne yapacagi~
miz konusunda fikir birligine varmis degillerdir. Bazilar1 bu fikirleri hemen
kullanmaya baslamamuzi, digerleri ise, oturup beklemeye devam etmemizi
saghk vermektedirler. Hatta bazilar1 bu konuda o kadar ileri gidetler ki, i¢lerin-
de kendimizi zorla frenleyip bu konuda not tutmaktan alikoymamuz gerektigini
one siirenler dahi vardir. Herseye ragmen c¢ogunlugun fikri sudur: Zor sartlar
alunda da olsak aklimiza gelen birseyi derhal not etmemiz en iyi yoldur. Bu
konuda birkag ornek verelim. Kendi ismi ile anilan tinlii kanunun bulucusu
Arsimed, bu bulusunu kulucka devresinde ve banyoda iken yapmustir. O zama-
na kadar hi¢ kimse kurnamin igerisine konan bir tasin su tasirdifimi gorme-
mis miydi? Tabii ki gormistii. Fakat bu konu {izerinde uzun bir siire galisip,
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arasgtirma yapmis olan Arsimed, yaratici diigiince i¢in en verimli ortamlardan
biri olan banyoda bulusunu yapmis ve gerek heyecandan gerekse bulusunu
bir an 6nce deneme safhasina gegirip dogrulugunu ispat igin, ¢iplak olarak ban-
yodan firhyarak sokaklarda kosmaya baslamigtir. Yaratici olarak bilinen giinii-
miiz bilim adamlarindan bir tanesi, banyo yapmanmn faydalarim1 gérmiis iol-
dugu icin suda yazabilecek kalem ve sudan miiteessir olmiyacak kagit icad edil-
mesi gerektigini ileri siirecek kadar ileri gitmistir bu konuda.

AKklna gelen ¢6ziim yollarini hemen bir yere kaydetmek gerektigine inanan
bir avukat ise ¢antasinn igerisinde iizerinde kendi biiro adresi bulunan kartpos-
tallar kullanmaktadir. Bu avukat, nerede olursa olsun, aklina gelen bir konuyu
derhal kartpostallardan birine yazarak, en yakin posta kutusundan kendi adre-
ine postalamaktadir.

Gériiliyor ki, ani bir ilham gibi ortaya gikan fikirlerin tamami, ashnda
kat1 ve kuramsal bir yol takip etmese dahi, uzun diisiince ve ¢alismalarin iiriinii-
diir.

6. Biresim (Sentez)

~ Biresim, ashnda ¢ziimlemenin tam tersidir. Baslangicta ayirimi ne kadar
iyi yaparsak , sonradan biresim sirasinda en iyi béliimleri bir araya getirerek
basaril bir ¢oziime ulasmamiz miimkiin olur. Biresim olay1, mantik kurallarma
uygun olarak, birka¢ 6zel fikri, déha genel fikir haline getirdigimiz endiiksiyon
yontemini igerisine alir. Manugimi bu dénli 6hemine ragmen, biregim sirasinda ¢ag-
rigim giiciiniin ¢ok 6nemli bir yol oynadigi da goriilebilir. Yaratic olarak disii-
nen bir kimse, yeni fikirler yaratmayip, daha 6nce bildigi seyleri biraraya-getir-
mek durumundadir. Bu biraraya getirmek ise, ancak birbirine benziyen fikir
ve esyalarin, ¢agrisimin temel kurallarindan birisi olan benzeme yardim ile
olabllmcktechr
. Dogup biiyiimiis oldugum sehir olan Mersin’de yazlari, bilhassa bayram
yerlerinde daglardan getirilen karlar, bir bardagin igerisine konarak iizerine
serbet dokiilmek suretiyle dondurma gibi yenir. Buna ?karsambag™ adi verilir
giineyde. Daha sonralar1 ulasim masraflar1 arttug icin ve kistan kalan karlari
daglarda muhafaza etmenin zorluklari1 dikkate alinmis olacak ki, kar yerine
rendelenmis buz kullanilmaya baslandi. Bu birgoklar: igin yeni ve daha ucuz
bir yontem olarak goriinmiis olabilir. Ucuz oldugu muhakkak olmakla beraber
yeni olmadigim Kkesinlikle iddia edebilirim. 62 yilinda gladyatorlerin miicade-
lesini izlemekte olan Neron, Roma’dan daglara kosucular gondererek onlara
kar getirtmis ve iizerine bal dokiilen ilk karsambag¢1 boylece yemistir. Bu sekil-
de ortaya ¢tkan dondurma 12 asir bir siire ile kaybolmus ve iinlii seyyah Marko
Polo’nun Asya dan Roma’ya, Neron’un ball1 kar1 gibi bir tath getirmesi ile tek-
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rar goriilmiistiir. Daha sonraki yillarda, Fransa’da meyvali dondurma yapilmis
ve bdylece yillar gectikge dondurmanin hem yapilis sekli hem de muhteviyat
degiserek bugiinkii haline gelmistir. Bu 6rnekte de goriilmiis olacag: gibi, bir
fikrin gelismesi kademe kademe olusan bir olaydir ve gesitli fikirler arasinda
uzun siireler ge¢cmektedir. Sunu da ildve etmek gerekir ki, insan yeni birsey
kesfettigini zannettigi anda,; diinyanin bagka bir yerinde ayni veya benzeri bir
kesif ya yapilmistir ya da yapilmaktadir.

Bazen o6yle buluslar vardir ki, bunlar ya yillar 6nce bulunmustur, ya da
bulunmus olmasma ragmen gelistirilmesi ve kullanilmasi konusunda higbir-
sey yapiimamustir. Ornegin, ilk daktilo bir piyano tamircisi tarafindan yapil-
mustir. Fakat bu daktilo o kadar ¢ok hatalarla dolu idi Ki, iizerinde siirekli ola-
rak calismak gerekiyordu. Buna ragmen uzun siire hi¢ destek bulamiyan bu
piyano tamircisinin bulusunu 1874 yilinda kullanilir bir hale getirmeye karar
veren Remington sirketi ilk daktilolar1 o hali ile satmiya basladilar. (Gariptir
ama, ilk hesap makinesi, ilk daktilonun yapilmasindan tam 225 yil 6nce yapil-
mist1.)

Bu konuda bir 6rnek vererek konuyu kapiyalim: Buhar ilk defa M.O.
120 yilinda Misirlilar tarafindan bir gocuk oyuncaginin hareket ettirilmesi igin
itici gii¢ olarak kullanilmis olmakla beraber diinya daha 16 yiizyill boyunca
buharin itme giiciinden yoksun kalmistir. Bu ise su yontemle oluyordu tabii:
Mucit, ”Acaba buhar1 bagka ne sekilde kullanabilirim?”... ”Insan giiciinden
tasarruf saglamak amaci ile kullanilmasi1 miimkiin olabilir mi?” diye diisiinmiis-
tii. Biitiin sorun, insanlarin degisen ¢evrelerine uyma ¢abalarim siirdiirmele-
ri ve basarili olmak icin gayret gostermeleridir.

7. Ispat

Yaraticilik olayinin bu son evresi terkedilmiyecek kadar onemlidir. Biz
yaraticilikta ispat evresinden ¢ok uzun bahsetmek niyetinde degiliz. Bunun
sebebi ise ispatta muhayyileden ¢ok yargimnin yer almasidir. Amacimiz ise yar-
gidan ¢ok muhayyileden s6z etmektir. Gerek bilimde olsun, gerek pratik hayat-
ta olsun gegcici olarak bulunan ¢oziim yollarinin titiz deneylere tabi tutularak
kullanilma safhasina gecilmesi gerekir. Giiniimiizde biitiin isletmeler ispat
konusunda tiiketici anketleri, pazar aragtirmalari ve diger etiidlere bagvurarak
azinhigin degil ¢ogunlugun fikirlerini alma yoluna gitmislerdir. Biitiin bu yon-
temlerin insanoglunun muhayyilesinin mahsiilii oldugunu ise hi¢bir zaman
unutmamak gerekir,

Yaraticilifin evreleri hakkinda buraya kadar anlatilmis olanlar: bilimsel
bir olaydan bir drnek vererek tamamliyalim: ’

Islem 1 : (Yonelme - Problem). Ardig kusu topraktan solucan gikarmadan
once basini yana dogru cevirir.
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Islem 2 : (Hazirlik - Bilgi toplama). Cok sayida ardi¢ kusunun gozlenmesi
sonucunda, bu kuslarin hepsinin aym sekilde, solucani topraktan ¢ekmeden
once baglarim yana gevirdikleri tesbit edilmis bulunmaktadir. Yapilan bu goz-
lemler, ardi¢ kuslarinin kulaklari, gozleri oldugunu ve karmlarini doyurdukla-
rin1, uyuduklarimi kostuklarini, yiiriidiiklerini ve ugtuklarini gostermistir.

Islem 3 : (Varsayim). Ardig kusu belki de solucanin ¢ikaracag: sesi din-
liyordur. -

Islem 4 : (Kavrama). Solucanlar yumusak olduklar1 ve etraflarindaki
topragi gok yavas bir sekilde ittikleri i¢in ses ¢ikarmalar1 miimkiin degildir.
Herhangibir bir ses ¢ikarsalar bile, bu, hem yogunluk hem de titresim yoniin-
den gok hafif olacaktir. Ardi¢ kusunun solucanlarin giiriiltiisiinii duymas: muh-
temel degildir.

Islem 5 : (Varsaymm). Ardig kusu belki de bakiyordur.

Islem 6 : (Kavrama). Ardig kuslari, insanlardan farkli olarak, gozleri
yanda olan bir hayvandir. Insanlarin gormek istedikleri birseye diimdiiz bakma-
lar1 yeterli olmakla beraber, ardi¢ kuslarinin gorebilmelrei icin baglarmi yan
cevirmeleri gereklidir. Solucan her ne kadar giiriiltii ¢ikaran bir hayvan degil-
sede, toprak altinda hareket ederken toprak iizerinde goriilebilecek sekilde ki-
prrdanmalar meydana getirirler. (Bu ¢6ziim sekli tatminkir bulunmustur)

Islem 7 : (Ispat). Kor ve sagir ardig kuslari ile yapilan deneyler, vari-
lan sonucun dogru oldugunu ispatlamstur.

NOT : I ve II nci boliimler Harita Dergisinin 15 nci sayisinda yaymlanmags
olup IV wve V nci biliimler 77 nci sayida yaymlanacaktrr.



